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O que veio primeiro? O individuo ou a sociedade?

Qual deles é o ovo, qual a galinha?

A teorizacdo cultural e social procedeu frequentemente como se essas questoes fossem um
ponto de partida sensato. Ha aqueles que examinam inicialmente o individuo e param nas plumas.
Quando nog¢des como funcdo, troca, contrato ou razao sao utilizadas para explicar a constituicdo da
sociedade, o individuo é a galinha. O gesto inaugural faz desaparecer a sociedade invocando uma
tropa atomizada de individuos que fabricam relagdes uns com os outros sobre a base de um
reconhecimento normativo das necessidades compartilhadas e dos bens comuns. Essas abordagens
“fundacionais”, foram objeto de uma critica impiedosa, em particular por parte dos teéricos da
desconstrucdo, porque elas remetem, mais ou menos explicitamente, a um mito das origens. Mas o
que ndo notamos suficientemente é que as abordagens que se definem contra o “partido das
galinhas” sdo, a seu modo, igualmente fundacionistas. As abordagens que privilegiam algo como
estrutura, simbolico, sistema semiotico colocam em primeiro plano o que as outras colocavam em
segundo: o quadro intersubjetivo. A sociedade ocupa agora o lugar de um a priori, de um principio
de intersubjetividade que faz eclodir ovos-sujeito. O “fundamento”, nesse caso, ndao é uma origem
mitica, mas é, também, um fundamento. Ele traduz uma inversdo do primeiro tipo de
fundacionismo. O gesto original, dessa vez, faz desaparecer o individuo, de tal modo que ele retorna
como determinado pela sociedade e ndao mais em posicao de determina-la. O individuo é definido
por seu “lugar” no quadro intersubjetivo. O fundamento € transposto de um eixo temporal para um
eixo espacial, torna-se topografico, configuracdo da paisagem social: ndo estamos mais no “era uma
vez”, mas no reino do “sempre ja”. Segundo essa abordagem, de fato, o individuo é, em um sentido,
pré incubado, j4 que a topografia que o determina é também predeterminada por uma légica
planificada em termos de posicdes de base, suas combinacdes e permutagoes.

Apareceu um terceiro partido, mutante, que considerou esta disputa tdo pouco interessante
quanto a controvérsia swiftiana a respeito da melhor maneira de se quebrar um ovo, pela parte mais
grossa ou pela mais fina. Por que ndo podem perceber que o melhor é quebra-lo pelo meio? Teorias
recentes privilegiam a nogdo de hibrido, de cultura fronteirica (“border culture”) ou de socialidade
“perversa” revalorizada (“queer theory”). Essas teorias buscam desarmar o enredo da galinha e do
ovo valorizando o intermediario. A meta ultima é encontrar um lugar para a mudanca, para a
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determinacdo de uma norma de direito, por outro pela determinacdo topografica de um
posicionamento constituinte. Mas, na medida em que o intermediario é concebido como um espaco
de interacao de individuos e de sociedades ja constituidos, o partido do meio € reconduzido ao mapa
das posicoes. Ele tem tendéncia a descrever o intermediario como mistura ou como parddia do
sempre ja posicionado. A mudanca social é reduzida a uma dimensdo espacial, relegada a
marginalidade geografica precaria em que a mistura em fermentacdo ferve com permutagoes
posicionais ndo autorizadas. De maneira ainda mais precaria, as teorias da subjetividade como
performance restringem a mudanca a lugares cuja “marginalidade” se define menos pelo lugar do
que pela evanescéncia de rupturas parddicas momentaneas denominadas “subversdao”. Como a
subversdo poderia reagir sobre as posi¢oes de partida de maneira a modifica-las de modo duravel
torna-se um problema insoluvel. Os conceitos de mistura, de margem e de parddia conservam uma
referéncia necessaria ao puro, ao centro, ao sério e ao primeiro grau sem o0s quais eles se
evaporariam na indeterminacdo logica. Suprimam seus genitores e o hibrido desaparece: nenhum
conceito foi construido que permita compreendé-lo por ele mesmo. O partido do meio chega a
mesma coisa que os outros dois: a determinagdo. Desde que recorremos a referéncia fundadora que
constitui a determinacdo, seja ela determinacdo de algo ou por algo, seja intencional ou por falta, a
mudanca s6 pode ser compreendida como negacdo da determinacdo: o que € simplesmente
indeterminado. O dilema assombra os trés partidos de maneiras diferentes e as aporias que o pos-
modernismo celebra o elevam ao nivel de um valor.

(121) Enigmas desse tipo assombram outros pares de oposicoes que o0s tedricos
contemporaneos tentam pensar ou contornar: 0 corpo e a cultura, a comunidade e o Estado, o leste e
0 oeste.

Talvez exista uma outra abordagem, ndo muto afastada sobre muitos aspectos do terceiro
partido mutante do hibrido, mas que teria mudado novamente, escapando da determinacdao por meio
de uma outra tor¢do filosofica. Em um sentido, a fraqueza das teorias da performance é uma forca.
Fazer existir a mudanca sob um modo que guarda uma referéncia necessaria ao ja constituido
mantém o papel crucial das formagdes de poder e marca uma recusa ao espontaneismo e ao
voluntarismo. A dificuldade surge porque nenhum meio foi proposto para conceituar o
intermedidrio enquanto tendo uma consisténcia logica, e inclusive um estatuto ontolégico, proprios.
A conexdo necessaria com o ja constituido se torna, entdo, uma relacdo de dependéncia filial a qual
a “subversdo” sempre deve retornar para se re-engendrar. Eterno retorno do fundamento.

O que isto significaria, conferir uma consisténcia légica ao intermediario? Significaria sua
inscricdo numa légica da relacdo. Pois o intermedidrio, enquanto tal, ndo é um ser que se situa no
meio, é o ser do meio — o ser de uma relagdo. Um ser situado, quer esteja no centro, no meio, ou nas
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distinto daquele dos seus termos pode parecer bizarro. Mas, como a obra de Gilles Deleuze marcou
de maneira repetida, este é um passo indispensavel para construir um conceito de mudanga que faca
algo mais, ou algo de diferente, do que uma negacdo, um desvio, uma ruptura, ou uma subversdao. A
hipétese normal é que os termos de uma relacao precedem o seu relacionar-se, sao ja constituidos.
O relacionar-se limitando-se a realizar configuracOes externas que ja estavam implicitas, enquanto
possibilidades, na forma de termos preexistentes. Vocés podem dar um novo arranjo para os méveis,
até mesmo muda-los para um novo lugar. Mas terao sempre os mesmos velhos moveis. Questionar a
hipotese de que os termos precedem a relacdio é uma marca comum das abordagens que
caracterizamos como sendo empiricas. Tomar os termos como ja dados, extrair da forma deles um
sistema permutacional de posi¢des implicitas, projetar esse sistema em um ponto metafisico que
precederia — sdo operacdes comuns, segundo modos variaveis — as abordagens fenomenoldgicas e
estruturalistas, e a muitas abordagens pos-estruturalistas. Todas operam por decalque a partir do ja
constituido para explicar sua constitui¢ao, e poem em funcionamento uma légica do lapso temporal,
um circulo hermenéutico vicioso. O que cai junto com o lapso é, mais uma vez, a mudanga.

(122) E somente quando é afirmada a exterioridade da relacdo a seus termos que absurdos
como o da galinha e do ovo podem ser evitados, assim podemos fazer divergir a discussdao de uma
referéncia compulsiva ao fundamento e ao que o nega em direcdo a um pensamento que engaja a
mudanga como tal, o entre-dois ndo fundado, o devir sem mediacdo. Em lugar nenhum é mais
evidente a necessidade de uma tal divergéncia do que quando se trata de termos como “corpo” e
“cultura”, “individuo” e “sociedade”. E possivel conceber um individuo independente de uma
sociedade? Ou uma sociedade sem individuos? Os individuos e as sociedades ndo sdao somente
inseparaveis do ponto de vista empirico, eles sdo estritamente simultdneos e consubstanciais. E
inclusive absurdo falar deles utilizando no¢des como mediacao, como se fossem entidades discretas
entrando em relacdo extrinseca umas com as outras. Mais absurdo ainda perguntar qual termo tem
primazia sobre o outro na determinacdo da estabilidade e da mudanca. Mas se ndo podem ser
tomados como termos de uma relacdo extrinseca, talvez possam ser concebidos como produtos,
efeitos, co-derivados de uma relacdo imanente que seria a mudanca em si mesma. Dito de outro
modo, poderiam ser concebidos como emergéncias diferenciais a partir de uma multiplicidade
relacional que rima com o devir — e com o pertencimento. Deste ponto de vista, os “termos”
poderiam ter um aspecto bem diferente, de tal modo que deveria ser necessario redefini-los em
profundidade, reagencia-los, talvez até dispensa-los. O que se segue é apenas um comeco.

Comecemos por um exemplo: a bola de Michel Serres'. Sabemos que Bruno Latour?
retomou o conceito de quase-objeto que Serres havia introduzido a partir de uma bola num jogo de

futebol. Serres e Latour utilizam este conceito para recolocar a relacao entre sujeito e objeto em
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caso a pensar. Mais recentemente, Pierre Lévy® utilizou o mesmo exemplo para reorientar a relacdo
entre individuo e coletividade. O que se segue, deriva de Lévy e se orienta para uma nogdo de
individuacdo coletiva em torno de um ponto de catalise. Chamarei este ponto ndao de quase-objeto,
mas de sujeito parcial.

Quanto a questdo de saber o que funda uma formacgdo tal como um esporte ou quais sdo as
suas condicOes de existéncia, uma resposta evidente seria “as regras do jogo”. Mas, na histéria do
esporte, mais ou menos como para todas as formagoes coletivas, a codificacdo das regras segue a
emergéncia de um proto-esporte nao formalizado que exibe um amplo espectro de variagGes. As
regras do jogo formal capturam e submetem as (123) variagoes. Elas enquadram o jogo e lhe dao a
forma retrospectiva de um conjunto de relacdes constante entre termos padronizados. Uma
codificacdo é um enquadramento derivado que se arroga o papel de fundamento. Podemos nos
perguntar se todos os fundamentos ndo sdo desta natureza: um quadro regulador vindo depois em
vez de ser fundamento efetivo. Desde o momento em que se aplicam, as regras formalizam
efetivamente o jogo e o regram, elas o precedem. Sua presenca pode ser retrospectiva, ou ficticia,
ela ndo é menos efetiva. Tem toda a realidade de uma formacao de poder.

Se as regras sdao capturas posteriores que tomam a precedéencia de onde elas a tomam? Do
processo de onde o jogo realmente emergiu e que continua a fazé-lo evoluir na medida em que as
circunstancias se produzem forcando as modificacdoes das regras. As regras fundadoras seguem
forcas de variacdo sobre as quais se aplicam. Essas forcas sdo endémicas ao jogo e constituem as
verdadeiras condi¢Oes de sua emergéncia. As regras determinam o jogo do ponto de vista formal,
mas nao o condicionam (elas sdo a causa formal, ndo a causa eficiente).

Entdo, quais sdo as condi¢oes? Simplesmente um campo. Sem campo ndo ha jogo e as
regras perdem, entdo, o poder. O campo é o que é comum ao proto-jogo e ao jogo formalizado,
assim como as versoes informais do jogo que coexistem com o jogo oficial e a toda evolugdo futura
do jogo. O campo como condi¢do comum a toda variacao é ndo formalizado, mas ndo desprovido
de organizacao. Tem uma organizacao minima que constitui uma polarizagdo. O campo é polarizado
por dois atratores: os gols. Todo movimento no jogo ocorrera entre os polos e conduzira para um ou
para outro. Sdo limites fisicos. O jogo para quando a bola erra ou quando acerta o gol. Os gols s
existem para o jogo tendencialmente, sio como indutores de movimentos direcionais dos quais
marcam os limites exteriores (tentativas bem sucedidas ou fracassadas). Os gols polarizam o espago
que existe entre eles. O campo de jogo é um entre-dois de movimentos carregados. Os gols sdao os
signos da atracdo polar que é o motor do jogo. Funcionam induzindo o jogo. O campo no sentido
literal, o gramado que se estende entre os gols, é também um signo-limite indutor, mais do que um

solo num sentido fundador qualquer. O jogo em si mesmo ndo tem fundamento nem limite. Ele
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ocorre acima do solo-limite e entre os gols-limites.

Ponham duas equipes sobre um terreno gramado com gols em cada extremidade, vocés
obtém uma tensdo imediata, palpavel. A atracdao cujos gols e solo sdo os signos indutores é invisivel
e ndo substancial: é um campo deformavel de forcas ativados pela presenca de (124) corpos no
interior dos limites-signos. A polaridade dos gols define cada ponto do campo e cada movimento no
campo em termos de forcas — especificamente como movimento potencial da bola e das equipes
para o gol. Quando a bola se aproxima de um gol, a intensidade do jogo atinge o auge. Cada gesto
de jogadores é hipercarregado, para chutar para o gol ou para rebater um chute. A bola é carregada
no mais alto grau pelo movimento potencial em direcdo ao gol, por sua posicdo no campo, pelo
direcionamento coletivo da equipe inteiramente orientada pelo gol a ser marcado. O menor erro, a
menor falha de calculo despotencializara este movimento. Quando isso acontece, uma descarga de
tensdo, tao palpavel quanto o aumento da carga que lhe precedeu, se propaga através do terreno.

Se as traves do gol, o solo e a presencga de corpos humanos induzem o jogo, a bola o catalisa.
A bola é o foco de cada jogador, o objeto de cada gesto. Aparentemente o jogador, quando chuta a
bola, é o sujeito do movimento e a bola seu objeto. Mas se entendermos por sujeito o ponto em que
se desdobra um movimento tendencial, é claro que o jogador ndo é o sujeito do jogo. E a bola. Os
movimentos tendenciais do jogo sdo coletivos, sdio movimentos de equipe, e seu ponto de aplicacdo
é a bola. A bola organiza a equipe em volta dela. Onde e como quica, ela potencializa ou
despotencializa, de maneiras diferenciais, o terreno inteiro, faz subir ou descer a intensidade dos
esforcos dos jogadores e do movimento da equipe. A bola € o sujeito do jogo. Mais precisamente, 0
jogo tem como sujeito os deslocamentos da bola e a modificacdao continua do campo de potencial
que esses deslocamentos animam. A bola, enquanto coisa, é o objeto marcador do sujeito: o signo
deste. Assim como as traves e o solo, a bola enquanto termo substancial duplica o sujeito do jogo,
que é invisivel e ndo-substancial, ponto de catalise de um campo de forca, ponto carregado de
potencial.

Ja que a bola ndo é nada sem o continuo de potencial que ela duplica, ja que seu efeito
depende da presenca fisica de uma multiplicidade de outros corpos e de objetos de tipos variados, ja
que os parametros da acdo sao regulados pela aplicacao das regras, o objeto-signo catalitico pode
ser chamado de sujeito parcial. O sujeito parcial catalisa o jogo como todo, mas ndo é um todo. Ele
atrai e organiza os jogadores, definindo seus papéis efetivos no jogo e o estado do conjunto desse
jogo a cada momento em termos de movimentos potenciais de jogadores em relacdao a ele. A bola
coloca os jogadores em movimento. O jogador é o objeto da bola. Mas a bola deve ser considerada,
de algum modo, como um ator autdnomo porque os efeitos globais sobre o jogo que seus
deslocamentos produzem nao podem ser produzidos por nenhum outro elemento do jogo. Quando a
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mais do que um movimento local, sdo um acontecimento global.

Se a bola é um sujeito parcial, cada jogador é um objeto parcial. A bola ndo se dirige ao
jogador como a um todo. Ela se dirige aos olhos, aos ouvidos, ao tato dos jogadores por canais
sensoriais separados. Essas impressdes sensoriais ndo sao sintetizadas numa totalidade subjetiva,
mas num estado de disponibilidade intensiva para uma resposta reflexa. A resposta se exprime por
meio de uma parte particular do corpo, no caso do jogador de futebol, pelo pé. A bola se dirige, de
um modo limitado, a um tipo especifico de possibilidade de acdo que flui através do corpo do
jogador seguindo canais bem particulares. Chutar a bola é, sem duvida, uma expressdo, mas nao é o
jogador que se exprime. E uma “ex-pressdo” da bola, no sentido etimolégico, pois a catélise atrativa
da bola “extrai” o chute do corpo do jogador e define seu efeito expressivo sobre o jogo global. O
corpo do jogador é um ponto nodal de expressdao: nao sujeito do jogo, mas um canal material para a
catalise de um acontecimento afetando o estado global do jogo. Enquanto a bola é o catalisador e as
traves os indutores, o ponto nodal de expressdo é um transdutor, um canal para a transformacao de
um movimento fisico local em um outro modo energético, o de uma energia potencial. Por meio do
chute, se produz uma transducdo da forca fisica humana em acontecimento ndo-substancial,
descarga de um potencial que reorganiza completamente o campo de movimentos potenciais.

Os jogadores, no calor do jogo, sdo extraidos de si mesmos. Um jogador que tem
consciéncia de si no momento em que chuta, erra sua jogada. O sentido reflexivo que os jogadores
tém de si mesmos é uma fonte de interferéncia que deve ser minimizada para que nada perturbe o
fluxo do jogo pelos canais. Quando uma jogadora se prepara para chutar, ela ndo olha tanto para a
bola quanto para além da bola. Ela avalia de um modo reflexo (mais do que reflexivo) o movimento
potencial da bola. O que sup6e um célculo instantaneo da posicao de cada jogadora sobre o terreno
em relagdo umas com as outras. Em relacdo com a bola e em relagdao com as duas balizas. Por
natureza, isso é da ordem da percepcao vaga mais do que do calculo consciente, pois ha termos
demais para serem tratados de forma reflexiva e cada termo é uma varidvel mais do que uma
constante. Como os jogadores estdo em movimento perpétuo, as relagdes de uns com os outros, com
a bola, com as balizas, estdo igualmente em fluxo constante, por demais complexo para ser o objeto
de uma medida, mas sendo objeto somente de um registro sob a forma de turbilhdes de intensidade
que se fazem e se desfazem, em meio aos quais surge uma via para um movimento potencial da
bola. O jogador deve deixar (126) seu corpo treinado sintetizar, num sentido global de intensidade,
suas impressOes perceptuais separadas. O sentido da intensidade sera vago, mas orientado para
extrair deste corpo uma expressao reflexa de exatiddo maxima. Ele observa além da bola — sentindo
diretamente o potencial enquanto tal, enquanto grau de intensidade ndao mensuravel, mas sobre o
qual é possivel agir e que afeta o continuo polarizado do terreno. O jogador deve se reduzir a um
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potencial em sua propria sensacao e que ele entra nesse campo como sensagao. Do ponto de vista do
jogo, o jogador é esta sensacdo. A sensacao é uma canalizacdao do campo de potencial numa agao
local a partir da qual se produz uma transducdo que cria uma reconfiguracdo global do campo de
potencial. A sensacao é o modo sob o qual o potencial esta presente no corpo percipiente. O jogador
nao joga sobre o solo. Ele percebe, além dele e além da bola, o campo de potencial, ndo substancial,
real, mas abstrato. Seu jogo se da diretamente no campo de potencial.

Seria um erro identificar o reflexo com algo puramente fisico. A percepcdao nunca se reduz
a uma simples impressao. Ela é sempre composta. Cada impressao é atravessada por fragmentos de
intengOes e de memorias conscientes, a maior parte tratando naquele momento sobre a estratégia de
jogo prevista — espelhamentos de reflexdo e de linguagem. Estes fragmentos ndo oferecem seu
quadro a percepcdo, mas entram no campo desta de um modo parcelar, segundo a separacdo dos
canais sensoriais que coletam as impressdes que carregam. Os elementos fragmentarios se
remisturam num efeito partilhado. Para este efeito, nesta sensagao, se contraem niveis heterogéneos
no corpo, e dessa contragdo sai uma acdo — uma unidade de movimento por meio da qual a
multiplicidade dos niveis encontra uma expressao singular. O carater fisico do reflexo é a passagem
partilhada pelo corpo de um conjunto disparatado de elementos e de niveis. O “mais reflexo do que
reflexivo” ndo marca nem uma exclusdo nem uma oposigdo, mas uma conversao. A acao reflexa é a
diferenciacdao da atividade humana, no sentido em que essa ultima compreende elementos de
reflexdo e de linguagem, sua re-canalizagdo através do corpo. O corpo ndo faz o papel de objeto,
elemento substancial em meio aos outros, mas de objeto parcial, canal de conversao, transdutor dos
elementos substanciais da mistura, ao mesmo tempo que dos fragmentos de elementos ja abstraidos
que eles transportam, em um potencial sentido.

O potencial sendo sentido, o jogador atua no campo de potencial de modo direto. O
potencial é o espaco do jogo. Mais precisamente, é uma modificagdo do espaco. O espaco é o
campo no sentido literal, o solo entre as traves. Qualquer e cada um dos movimentos de um jogador
ou da bola neste (127) espago, modifica a distribuicdo do movimento potencial por meio dele. Cada
uma dessas modificacdes é um acontecimento. O jogo é a dimensao de acontecimento que duplica o
espaco empirico dos acontecimentos onde os termos substanciais em jogo interagem fisicamente. A
dimensdo de acontecimento sobrevoa o solo, esta entre as traves, entre os jogadores e em todos os
lados em volta da bola. E por meio dela que os elementos substanciais entram em relacdo e efetuam
transformacoes globais. Ela ndo é nada sem eles, eles sdo inertes e desconectados sem ela, uma
colecdo de simples coisas, isoladas, apesar dos elementos fragmentarios de reflexdo e de linguagem
que transportam. E a dimensdo de acontecimento do potencial — ndo o sistema linguageiro e as
operacoes reflexivas que este permite — que efetua o relacionamento dos elementos, o
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corporal “se extrai” sua dinamica (“conversdo transdutora”). O pertencimento se produz sem
mediacéo, estd sempre em curso, nunca ja-constituido. E a abertura dos corpos uns aos outros e ao
que eles ndao sdo — o acontecimento incorporal. Ligacdo (em prise) direta. Ou seja, ligacdo
direcional, vetor ontolégico. A conversdao transdutora é um vetor ontolégico que reine a
heterogeneidade dos elementos substanciais, ao mesmo tempo que as abstracoes linguageiras ja-
constituidas, e faz dessa conjugacao a matéria da mudanca.

Embora a dimensdo de acontecimento do potencial esteja “entre”, ela nada tem de hibrido ou
de mistura. E inseparavel da, e irredutivel 3, colecdo dos elementos substanciais e dos elementos ja
abstraidos por meio da mistura indutiva, catalitica, transdutora das quais ela é liberada e
reconfigurada, O campo de potencial é o efeito da mistura contingente dos elementos, mas é l6gica
e ontologicamente distinto dos elementos. Ele mesmo nao é composto de partes ou de termos em
relacdo, mas de modulagdes, de modificacdes locais do potencial que animam uma reconfiguracao
global. O campo de potencial é exterior aos elementos ou aos termos em jogo, mas nao € interior ao
que quer que seja a ndo ser do potencial que é. E imanente. E a imanéncia dos elementos
substanciais da mistura a sua prépria modulacdo continua. O campo de imanéncia ndao é os
elementos em mistura. E o devir deles. Pertencer é devir.

E somente em aparéncia que os jogadores se referem uns aos outros empiricamente, COmo 0s
termos discretos colocados em comunicacdo pela reflexdo e pela linguagem. Eles se relacionam uns
com 0s outros nos seus devires coletivos, um nivel ontolégico distinto que vem duplicar seus seres
substanciais. E o devir coletivo que é a condicdo de uma formacdo tal qual o esporte, traco comum
ao proto-jogo, ao jogo oficial, as versdes (128) oficiosas que coexistem com este dltimo e a todas as
variacoes que poderdo ocorrer. Embora seja separado dos elementos empiricos da mistura
contingente da qual é um efeito, o0 campo de imanéncia é extra-empirico — em excesso relativamente
ao carater substancial dos termos ja constituidos. Tal como uma dimensdao do devir que retine o
proto-jogo, o jogo contemporaneo e o futuro, ele é também transhistorico, mas ndo funda nada. Pois
ele é o efeito contingente daquilo que condiciona. Isto é um circulo 16gico, mas ndo um circulo
vicioso ja que é também um circuito ontoldgico em torno de uma abertura: uma transi¢ao de fase
entre o substancial e o potencial sem a qual o movimento seria uma simples repeticao de termos
pré-dados entrando em relagoes pré-autorizadas, pré-meditadas. O circuito opera entre o substancial
— ou mais geralmente o atual (ai incluidas as abstracdes de significacdo ja constituidas) — e o
potencial. A transicdo de fase entre atual e potencial é a abertura através da qual a contingéncia
empirica — mistura de corpos, de coisas e de signos ja constituidos — se exprime enquanto devir
coordenado. Esta expressdo é a condicdo efetiva da mudanca coletiva (pertencimento aberto).

A mudanga é uma relagdo emergente, o devir sensivel, nas condi¢des empiricas da mistura,

de uma modulacdo do potencial. Apds a emergéncia vem a captura e a efetuacao de contetido.



Regras sdo codificadas e aplicadas. A mistura dos corpos, dos objetos e dos signos é padronizada e
regulada. O devir se torna relatavel e analisavel: o devir se torna historia.

E somente saindo da histéria para retornar a imanéncia do campo de potencial que a
mudanca pode se produzir. Até mesmo num esporte codificado e regulado, existe uma abertura para
isso. Ela é chamada de estilo. E o estilo que faz o jogador. O que faz do jogador um craque, é mais
do que uma técnica perfeita. A técnica perfeita produz simplesmente um jogador competente. A
perfeicdo técnica, o craque acrescenta algo mais. Talvez uma maneira de atrair a atencdo dos
jogadores da equipe adversaria, torna-los conscientes de si mesmos e desestabiliza-los. Talvez uma
finta acrescentada a cada toque na bola. Ou um giro imperceptivel. Pequenos suplementos.
Pequenos meios, mas eficazes, de inclinar com os movimentos potenciais que compdem 0 campo.
O craque é aquele que modifica os mecanismos esperados que canalizam o campo de potencial. O
craque joga contra as regras. Nao no sentido em que as confrontaria, mas porque ele as contorna,
acrescenta pequenas contingéncias ndo regradas a mistura. Acrescenta variacoes “livres”: “livres”
no sentido de a¢des que modulam de um modo que (129) escapa as regras do jogo. O estilo de um
craque é sempre uma provocacao para o arbitro que deve examinar e julgar os suplementos que mal
se percebem, que sdo pouca coisa enquanto tomados separadamente, mas que constituem uma
vantagem pela eficacia desproporcional com a qual canalizam o potencial. Se a provocacdo vai
longe demais, novas regras devem ser inventadas para subsumir os truques modulatérios. Tomemos
o exemplo de um outro esporte, o ténis. A invencao do saque potente levou este esporte a beira de
uma crise — uma crise de tédio suscitada por jogos que se resumiam a uma troca — 0 que incitou
clamores para uma reforma do jogo. A crise foi o efeito de estilos individuais que tém nomes tais
como McEnroe e Borg.

E por meio de variacdes estilisticas livres que um esporte ji constituido evolui. A
“individualidade” do estilo é uma individuacao coletiva: é uma individuacao “coletiva” em razao de
sua dependéncia absoluta referente a entre-mistura dos elementos multiplos e heterogéneos de um
esporte. E é uma “individuagcdo” coletiva porque é o motor da evolucdo do esporte no que ele tem
de singular. Um estilo é a individuacao em germe do esporte. O corpo individual que canaliza o
potencial evolutivo é um ponto nodal de expressdao para um devir coletivo. Um corpo tem estilo
somente em e por meio de seu papel de objeto parcial. O craque é aquele que se funde mais
eficazmente no coletivo e no devir deste. Este devir é inextrincavelmente estético (estilistico) e
ontoldgico (emergente)*.

A mencdo dos arbitros rastreando os pequenos suplementos poderia ser assimilada ao
reconhecimento velado de que as regras do jogo sdo efetivamente determinantes. O arbitro em

campo nao aplica as regras regula os movimentos? Nao retornamos a fundacao sobre a rocha sélida
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da lei que comanda?

Observem o que faz verdadeiramente um arbitro. Um arbitro interrompe a acdo. O arbitro
interrompe e reflete. A intervencdo de um arbitro é uma interrup¢ao que produz uma abertura para
uma aplicacdo das regras. Um tipo de abertura diferente, num movimento inverso. As regras,
conforme ja sustentei, sdo retrospectivas. Constituem um acompanhamento codificante da
emergéncia, acompanhamento que se aplica como contrapartida sobre o devir. A aplicacdo opera o
isolamento de um movimento que marca a responsabilidade de seus efeitos sensiveis sobre um
corpo atuante individual. Aquilo de que este corpo e este movimento sdo isolados é a imanéncia do
campo de potencial. A interrupcao disciplinar despotencializa momentaneamente o campo de tal
modo que seus elementos intensivos aparecem para o olhar treinado como sendo termos separados
em relacdo extrinseca uns com os outros. As canaliza¢Ges das (130) modulacdes globais do campo —
cujas condicGes sdo, de ponta a ponta, coletivas — sdo reduzidas a movimentos locais e a um efeito
desviante. E nesse momento que o jogador, ndo o esporte, é individualizado pela aplicacdo
disciplinar, reguladora, autorizada e reconhecida pelo grupo, das regras. Esta individualizacao é
uma ficcdo — uma ficcdo que regula efetivamente e pressupde a interrupcdo do jogo. E a intervencio
de uma operacdo transcendente na variacdo continua do campo de imanéncia que faz aparecerem os
pontos nodais de expressao como se fossem termos discretos, substanciais, sustentando uma relagao
extrinseca uns com os outros. Do ponto de vista das regras, a forma codificavel desta relagdo
extrinseca determina as propriedades intrinsecas do jogo: bom ou ruim. O campo de imanéncia é
interrompido por uma operacao transcendente que institui um regime de relacdo extrinseco-
intrinseco pressupondo a interrup¢do do relacionamento imanente. O conjunto autorizado dos
movimentos entre termos ja constituidos é reafirmado. A dimensdo do jogo é reduzida a um espaco
repetitivo de regras disciplinares. A mudanca, a variagdao, sdao capturadas e estabelecidas num
contetido. A modulacdo imanente do jogo deu lugar ao modelo onipotente do jogo.

A captura e o estabelecimento de conteudo ndo sdo simplesmente negativos. A propria
transcendéncia dessas operagOes se torna um elemento produtivo na mistura cujo efeito é o campo
de imanéncia. As regras se tornam parte integrante do jogo, sem que deixem de ser uma intervengao
transcendente. Do mesmo modo que, no reflexo, a linguagem se torna corpo, no jogo a
transcendéncia enquanto tal se torna imanente. Ela faz um circuito na imanéncia. As regras sao o
orgao de preservacdo do campo de jogo. Elas sdo a condi¢ao da identidade do jogo através das
repeticoes em série em tempo e lugares diferentes. O carater positivo das regras se liga a
preservacdo. Igualmente o seu carater negativo. Capturar e codificar funcionam nos dois sentidos.
Negativamente, elas paralisam e contém a variacdo. Positivamente, elas preservam o jogo na
repeticdao. Se o jogo ndo pudesse ser repetido, a variacdo ndo teria nenhuma chance de ressurgir.

Nao teria nenhuma ocasido para se reafirmar. De um ponto de vista (o dos produtores de regra e dos



arbitros) a variacao é um desvio da identidade. De um outro ponto de vista, a identidade é um
momento (um desvio produtivo) na continuidade da variacao.

O segundo ponto de vista é criativo ou estético. Com a ressalva de que o criativo nao é um
ponto de vista. Ndo é uma perspectiva sobre o jogo, ou sobre o que quer que seja. E dentro. Um
dentro dinamico. O ser de um meio coletivo: pertencimento em devir. A perspectiva assinala uma
separacdo em relacdo a mudanca. E a marca de uma captura que codifica: uma demarcacdo do
espaco de interrupcao. Uma perspectiva é um (131) espago de anti-acontecimento. Assim como a
transcendéncia se torna um elemento produtivo na mistura imanente do campo, o espaco de anti-
acontecimento da perspectiva se torna um elemento produtivo do espaco de acontecimento. O
campo inclui os pontos de vista estabelecidos sobre ele. Oficialmente falando: o que seria um
terreno de futebol sem um arbitro? Nao oficial. A inclusdo deste espaco de anti-acontecimento no
espaco do acontecimento ndo somente permite qualificar os movimentos particulares em termos de
tipo (atribuir propriedades intrinsecas de bom e ruim como sendo comuns a tantos movimentos tao
distintos quanto queiramos). Ela “tipifica” o jogo enquanto tal: enquanto “oficial”’, em
conformidade. O espaco de anti-acotecimento injeta a generalidade na particularidade do jogo,
com a qual ele se funde em uma expressdo da singularidade do jogo (o jogo enquanto tal, este
jogo... um acontecimento). Por meio da codificagdo, a historia do jogo opera entre o nivel do geral
e do particular. O devir do jogo é a conversao transdutiva do geral-particular (histérico) naquilo que
o geral-particular ndo é (singular). Em geral, nada acontece. Em particular, coisas estdao tipicamente
a ponto de acontecer ou ja aconteceram (bom, ruim, ganhar, perder). Mas “acontecer” esta
singularmente fora de “tal” modelo ou tipo como “este aqui”; “um” acontecimento se da acima, em
volta, entre. No fazer, dentro; na abertura da saida.

Além da do arbitro, ha outras perspectivas sobre o jogo. Os torcedores também
individualizam os jogadores e as equipes ao lhes atribuir propriedades intrinsecas e ao ordenar a
série de relacOes extrinsecas numa histéria linear reconhecivel (uma progressdao modelo). Ndo é por
aplicacdo reguladora, mas por implicacdo afetiva que a perspectiva do publico é incluida no jogo. A
excitacdo ou a decepcdao do publico no estadio acrescenta elementos sonoros a mistura que
contribuem diretamente para a modulacdo do campo de potencial. A reacao do publico é modulada
pelas individualizagdes acumuladas pelos espectadores — conhecimento ja constituido e ligacGes as
histérias dos jogadores e das equipes.

A perspectiva dos espectadores da TV é diferente. As individualizacdes destes ndao rebatem
diretamente sobre o campo de jogo. Pelo contrario, por intermédio do publico de televisao, o jogo
se desdobra fora de seu proprio espaco de acontecimento, em um outro. O jogo televisionado
penetra na casa como um jogador doméstico. Tomemos o exemplo do futebol americano. Ao Super

Bowl Sunday, acontecimento maior da temporada de futebol (americano), corresponde um pico



estatistico: ano apos ano, este dia é marcado pela taxa mais alta de violéncia doméstica. A entrada
do jogo na casa, no seu mais alto grau de intensidade, perturba o equilibrio fragil (132) do lar. O
regime de relacOes entre os corpos-na-casa € problematizado. O acontecimento-jogo interrompe
momentaneamente o regime de relacOes extrinsecas que geralmente regram os corpos domésticos,
tal como a tipificacdo do género sexual (gender). Um conflito dai resulta: um conflito de géneros a
propdsito de codigos de sociabilidade opostos, de direitos de acesso a partes da casa e a seus
conteudos e a rituais de serviddo. O lugar doméstico sdcio-historico se converte num espaco de
acontecimento. A televisdo, subitamente, se distingue do plano de fundo do mobilidrio e se impoe
enquanto sujeito parcial catalitico, organizando os corpos domésticos em torno dela em funcgdo de
potenciais diferenciados que se ligam geralmente aos géneros sexuais. Durante um momento tudo
esta em suspenso — em torno da televisao e entre a sala e a cozinha. Proximos a televisao as palavras
e os gestos ganham uma intensidade inabitual. O espago doméstico é repotencializado. Qualquer
coisa pode acontecer. O corpo masculino, sentindo o potencial, opera uma transducao dos elementos
heterogéneos da situacdo em uma disposicdo reflexa a violéncia. O “jogo” esta equipado pela
propensao, ja-constituida, do macho a bater. O regime tipico das relacGes é reimposto na unidade do
movimento da mdo contra o rosto. O golpe exprime a realidade empirica da situacao: a retomada
(la reprise en main), pela formacdo de poder, do dominio masculino do espaco doméstico. O
acontecimento curto-circuita. O acontecimento recaptura. O espago do acontecimento doméstico é
remetido ao que ele era: o continente de relacOes assimétricas entre termos ja constituidos segundo
o género sexual. Redobramento em domesticacdo. Pertencimento codificado e nao devir.

A transmissdao de imagens operou uma conversao transdutiva do potencial-e-distribuicao-de-
contetido esportivos em potencial-e-distribui¢ao-de-contetido sexuais. O acontecimento migrou e
mudou de natureza. A transmissdo pela midia é o devir do acontecimento. Todas as operacoes que
realizam um papel no espaco de jogo exercem um papel no espaco dos corpos. Exercem um papel e
modificam os papéis: a indugdo, a transdugdo, a catalise; os signos, o objeto parcial, o sujeito
parcial; a aplicacdo expressiva (redobramento), a codificacdo; a captura e a distribuicdo de
conteido. Quando a dimensdo de acontecimento migra para um novo espaco, seus elementos se
modulam. Nao ha modelo geral para a catdlise de um acontecimento. A cada vez que um
acontecimento migra ele é re-condicionado. No espaco da casa, a televisdo e as imagens que ela
transmite sdo signos indutivos. As imagens sdo também transdutores. E elas contribuem para a
catalise do acontecimento doméstico. A televisdo, enquanto mével, combina as fungdes do signo, do
objeto parcial e do sujeito parcial, o que faz dela um termo chave do espaco doméstico. A despeito
das multiplas operacoes que a ela sdo ligadas, a televisao tem um poder de catalisagdao mais fraco do
que a (133) bola de futebol. Embora os acontecimentos de violéncia doméstica sejam correntes, eles

ndo se produzem com a regularidade com a qual o jogo de futebol é desencadeado pela chegada da



bola num estadio preparado para o acontecimento. Nos dois casos, o campo de potencial global que
exala o acontecimento é composto de sub-campos. Por exemplo, a aplicacdo, no estadio, das regras
do jogo e as reacdes do publico, podem ser consideradas como tendo seu proprio campo de
potencial, preparado pelos signos indutivos que lhes sdo proprios, e tendo seus proprios indutores
especializados. Cada campo de potencial se produz na intersecdo de uma pluralidade de sub-
campos, cada um composto por elementos heterogéneos. Os campos em intersecdo em torno do
espaco de acontecimento doméstico sdo estratificados de maneira tdo complexa quanto os do
estadio, se ndo mais ainda. No entanto, os sub-campos (a arquitetura da casa, os habitos domésticos,
o regime sexual inconsciente, a ideologia sexual consciente, etc.) se sustentam conjuntamente com
menos firmeza. O espago doméstico ndao é compilado (codifié) — ndo ha regras escritas governando
a producdo de um acontecimento de violéncia doméstica (nem, por outro lado, de ternura). A
domesticidade é codificada (codée). O cédigo é também uma modelizagdo, mas sem regulacao
formal. A modelizacdo se produz pelo aciumulo de relacdes ja-constituidas, contraidas no corpo
enquanto habitos (o que inclui a crenca: significacdo habitual). Certamente, regras formais fazem
parte da mistura (a lei civil concernente ao casamento e a coabitacdo, as leis penais concernentes as
lesdes as pessoas). Mas no conjunto, a formacdo de poder doméstico opera pela producdo informal
de regularidades, em oposicao a aplicacao formal de regras.

Ha comunicacdo permanente e co-funcionamento entre as formagdes de poder que operam
predominantemente por acumulo e producdo de regularidades e as que operam por aplicacdao e
regulamentacdo. Em geral, as formacdes de poder de tipo regulamentar sdo Estdticas, sdo
formacoes de Estado, de proto-Estado e de tipo estatal. O estatico se define pela separacdao da
instituicdo incumbida da aplicagdo: uma burocracia especializada cujo juizo se redobra, em uma
operacado transcendente, sobre o espaco de acontecimento do qual emergiu, em relacdo ao qual
divergiu e ao qual pertence. E tentador chamar de “sociais” ou “culturais” as formacdes de poder
que procedem por acumulacdo de regularidades uma vez que elas ndo tem burocracia especializada
fora, no Estado em sentido estrito. E, com certeza, evidente que o “social” e o “cultural” nao
coincidem com o campo de aplicacdo das regras estatais, mesmo se eles ndo podem ser separados
dele. O “social” e o “cultural” transbordam, por todas as partes, as regras estatais. Ha culturas (134)
transnacionais e pré-nacionais, assim como ha campos sociais subestatais, com frequéncia
reconhecidos oficialmente pelo Estado como escapando a sua responsabilidade (o “pessoal” e o
“privado”). Mas o reconhecimento oficial implica uma regulamentacdo parcial — indireta ou
negativa. Assim, negativamente, a violéncia doméstica pode suscitar a intervencao estatal. A
violéncia ou toda interrupcao do regime de funcionamento social de forma continua, cria uma
abertura pela qual o Estado pode se introduzir em espacos formalmente definidos como ndo-estatais

(o poder disciplinar de Foucault). Em sentido positivo, o Estado pode ajudar a induzir regimes de



funcionamento social de forma continua que lhe sdo favoraveis, por exemplo por meio do
casamento civil, a politica de ajuda a familia e os sistemas de assisténcia médica e econdmica (o
biopoder de Foucault). Mas o fragil interesse ndo pode fazer o objeto de leis. As expressdes efetivas
do que ha de positivo no pertencimento escapam ao Estado. Isso porque o Estado, como todo
aparelho de regulamentacao, segue ao que regulamenta. Suas aplicagoes sdo sempre retrospectivas ,
descobrindo e rastreando pertencimentos selvagens que ele deve buscar redirecionar, re-canalizar
em regimes que lhe sejam favoraveis. O Estatico é incapaz de perceber a distincdo entre uma
infracdo a suas regras e a emergéncia de um novo pertencimento, de um novo campo de potencial.
Ele s6 conhece o negativo. S6 pode construir a mudanga sob um modo negativo, como anudncio de
uma transgressdo aos regulamentos que ele impode por direito. O Estatico é, por natureza, reativo
(“estatico” igualmente no sentido de favorecer a estase, mudando somente enquanto resposta a um
exterior que s6 é percebido como invasdao ou perturbacdo). Do mesmo modo que os estilos
esportivos, a emergéncia “social” e “cultural” se faz contra as regras — mas sem quebra-las. Para
complicar ainda mais as coisas, se 0 “social” e o “cultural” escapam ao Estatico, o Estatico é, por
seu lado, um ingrediente do “social” e do “cultural”. A transcendéncia do Estatico se redobra sobre
os dois, torna-se imanente a eles. Uma burocracia participa da catalise do social e do cultural. Mais
ainda, cada burocracia tem uma cultura que lhe é especifica: sua separacao daquilo a que ela se
torna imanente a constitui como micro-sociedade.

Um outro tipo de complicacdo torna ainda mais dificil a possibilidade de qualificar
globalmente certos espacos de acontecimento como “social” ou “cultural”. Quando espacgos de
acontecimento bifurcam entre producdo de regularidade e regulamentacdo, a dimensdao de
acontecimento sofre uma divisdo distinta, mas correlativa. A dimensdo de acontecimento bifurca em
duas sub-dimensdes:

1) codificar (coder) e compilar (codifier) sdo formas de autorreferencialidade do
acontecimento — o acontecimento se redobra sobre ele mesmo, rumo a sua repeticio. O
redobramento, (135) a autorreferéncia é o que converte o acontecimento em espaco de
acontecimento. A producdo de regularidade e a regulamentacdo que efetuam essa conversao devem
ser concebidas como tendo suas préprias condicoes e seus proprios campos de potencial. O carater
fisico do espaco de acontecimento (a casa ou o estadio) se duplica numa abstracdo dindmica que lhe
é propria, que governa seu carater repetivel, distinto do carater repetivel dos acontecimentos que
acolhe. Cada espaco de acontecimento prolifera. As casas se fazem suburbio e os estadios,
federacdo. Enquanto codificado e compilado, o espaco de acontecimento é reprodutivel. Sua
reproducdo produz um terreno indutivo pela emergéncia em série dos acontecimentos que seguem.
Estes sdo reputados “os mesmos” ja que sao produzidos no que se tornou um espago reconhecivel.

Um tipo de espaco. E a tipificacdo do espaco de acontecimento fisico — a invariancia (regularidade e



regulamentacdo) dos elementos substanciais que entram na mistura — que produz os acontecimentos
incorporais que dele emergem e que podem ser reconhecidos como “mesmos”. (é por isso que o
“isolamento”, a “desfamiliarizacdo”, o “distanciamento”, ou a “descontextualizacdo” — meios de
liberar o acontecimento de seu espaco de acontecimento regular — sdo tdo frequentemente citados
como condicdes da “arte” enquanto pratica de transformacao resistente a captura em contetido por
parte das formagdes de poder sociais ou culturais). O carater reconhecivel do espaco colore os
acontecimentos multiplos, os duplicando em generalidade, conferindo a significacdes ja-
constituidas e a reflexdo um dominio sobre a autoexpressao indizivelmente singular (sensivel) dos
acontecimentos — cada um desses conserva um residuo de seu carater unico que excede seu
reconhecimento enquanto pertencente a um tipo. O reconhecimento produz um acontecimento
tipico. O que significa enfadonho. O residuo do carater tnico o faz “interessante” (um atrator, uma
sensacao indutora) para um corpo situado fora do espaco do acontecimento (tendo uma perspectiva
sobre ele). A dimensao autorreferencial do acontecimento € a inclusao no devir (como um multiplo-
singular, uma proliferacdo do que é tinico) do espaco de anti acontecimento de generalidade (carater
reconhecivel, semelhanca) e de sua percepcao concomitante (a perspectiva). A autorreferéncia,
como subdimensao do acontecimento, é o campo de potencial do devir-imanente da transcendéncia.
O “interesse” é o signo da inclusao.

2) A transmissao midiatica implica uma outra subdimensao do acontecimento, intrincada e
inseparavel da autorreferencialidade dele. O cardter transitivo do acontecimento prolifera
igualmente. Mas esta proliferacdo atravessa um limite qualitativo. Quando o acontecimento passa
(136) do estadio para a casa, transmitido pelas imagens televisivas, ele muda de natureza. Enquanto
que a autorreferencialidade tem a ver com a reproducdo, a transitividade do acontecimento tem a
ver com a diferenciacdo. Ao ocorrer a transmissao transformacional, o acontecimento retorna a seu
devir como pura imanéncia. O intervalo da transmissdo é, portanto, muito diferente da interrupcao
regulamentar. No intervalo midiatico, o acontecimento é uma imanéncia material, mas incorporal
(um fluxo eletronico) se movendo num meio tecnolégico apropriado. Quando ele encontra sua
reexpressao analogica em imagens televisuais, suas condi¢oes mudaram de maneira radical. Seus
elementos substanciais foram homogeneizados e reduzidos aos parametros dos limites actsticos e
das telas. A capacidade do acontecimento desencadear um efeito catalitico ndo estd mais
assegurada. Ndo é mais, necessariamente, um sujeito parcial, mas deve ser auxiliado para manter
seu papel. Sua catalise deve ser catalisada. “Nada” se passa na televisdao. Raramente ela é
“interessante”. No novo espaco de acontecimento, a distracdo é mais operatoria em termos de
catalisador do que o interesse. A televisdo ndo é, em principio, um caso de perspectiva, como faria
pensar o velho borddo “uma janela para o mundo”. O que é reproduzido de maneira analégica na

tela é apenas uma fracdo do espago de acontecimento operatério — que inclui a casa tanto quanto a



tela e o que ela mostra. A casa, no entanto, ¢ menos um conteido do que uma membrana: um filtro
dos exteriores que a penetram e a atravessam continuamente. A televisdo tem mais a ver com uma
entrega num espaco mais ou menos aberto do que com uma perspectiva de um espaco fechado sobre
outro, ou de um espaco fechado sobre um aberto. As expressdes coletivas que se produzem no
poroso espaco doméstico, incluindo a televisdao enquanto elemento humilde numa mistura complexa
e integrado de maneira imprecisa, sdo altamente variaveis. Entretanto ndo seria preciso construir o
carater variavel e poroso, o fato de que a casa que acolhe a televisao ndo é um continente, como
significando que os acontecimentos desencadeados de maneira regular com uma participacdo
televisual ndo sdo acontecimentos de producdo de contetido e que a casa ndo é uma formagdo de
poder. A produgdo de contetido tem mais a ver com a criagao de regimes de entrada e de saida por
meio de limites do que com o cariter impermedvel de fronteiras. Isto vale tanto para a
regulamentacdo dos espacos de acontecimento compilados quanto para os espagos caracterizados
por um codigo. O que é pertinente num espago de acontecimento ndo é o fato de que ele tenha
fronteiras, mas a questdo de saber quais elementos ele deixa passar, segundo quais critérios, com
que velocidade, para qual efeito. Essas varidveis definem um regime de passagem. A autorreferéncia
pela aplicagdo ou pela regulamentacdo por parte de uma formacdo transcendente pode (137)
assegurar um regime de passagem mais estrito (uma abertura mais seletiva). As tecnologias da
comunicagdo que tém acesso a casa vinte quatro horas por dia (correio, telefone, fax, internet, radio,
TV) abrem os codigos domésticos a uma passagem muito intensa e altamente aleatdria de signos, se
ndo de corpos humanos. Apesar das trancas na porta, o espaco de acontecimento da casa deve ser
caracterizado por um regime de passagem bem frouxo. Por um regime de abertura para a circulacao
de signos, a entrega, a absor¢ao, a intermediacdo de sons, palavras e imagens — a casa é um ponto
nodal numa rede circulatéria de multiplas dimensdes (cada uma correspondendo a uma tecnologia
de transmissao). Inundada pela transitividade. A casa é um ponto nodal num campo de imanéncia de
extensdo indefinida ao qual as tecnologias de transmissdao dao corpo (fornecem um espaco de
acontecimento especializado). O campo de imanéncia tecnologizado é pontuado por formacgGes de
transcendéncia (generalidades, perspectivas, estaticas, proto-estaticas, de tipo estatico). Mas estes
nao o regulamentam de maneira efetiva. A rede, sobretudo, distribui as transcendéncias (as conecta
de maneira efetiva). As formacdes de transcendéncia sdo, igualmente, pontos nodais tomados num
campo de imanéncia que escapa, por natureza, as regras delas (quaisquer que sejam os esforcos
delas para domina-lo — a des-regulamentacao € a palavra de ordem governamental).

A canalizacdo tecnologicamente assistida da transitividade do acontecimento constitui um
modo de poder distinto tanto das codificacdes de regulamentacdo do Estatico quanto das producdes
de regularidade do “social” e do “cultural” dos quais ela abala continuamente os limites de

autorreferéncia. O transitivo (termo menos capturado do que “comunicativo”) deve ser visto como o



modo de poder dominante naquilo que alguns acharam por bem nomear de condigdo “pos-
moderna”. Sua rede é que conecta codificagdes a codificagoes, regulamentacdes a regulamentacoes,
cddigos a regulamentacOes e, cada um a suas préprias repeticbes num fluxo e refluxo de
potencializacdo-e-disposicao-em-contetido. A rede distribui. Entre-conecta. Religa. A rede é a
relacionalidade do que ela distribui. E o ser de um devir coletivo. As tecnologias comunicacionais
ddo corpo a relacionalidade enquanto tal, e mobilizam — pdem em circulagdo — o acontecimento. A
circulacao do acontecimento € distinta tanto da tecnologia da transmissdao que é seu duplo corporal
quanto da sua entrega, do outro lado do limite. A circulacdo — transitividade do acontecimento em si
mesmo, em seu devir, é o intervalo que o envolve — investe em todos os limites.

Cada “fechamento” é envolvido pela pura imanéncia da transicio. O meio de
“comunicacdo” ndo é a tecnologia. E (138) o préprio intervalo: a mobilizacdo (moveability) do
acontecimento, o deslocamento da mudanca, a relacionalidade fora de seus termos, a
“comunica¢do”, a comunicabilidade’. Envolvido pela transitividade (compreendida como uma
forma especial de transducdo), o Estatico e o regularizado se produzem numa atmosfera de
modulacdo rarefeita. Enquanto que a “comunicacdo” multiplica de maneira sempre mais insistente
seus canais numa linha de aducdao com multiplas dimensoes, o indeterminado da transitividade de
acontecimento penetra cada vez mais nos espacos de potencializacdo-e-disposicdo-em-conteudo. O
singular assim como o particular-geral vém se articular entorno do indeterminado. Ou vém nadar
nele, ja que o limite que envolve ndo é mais uma porta, mas o agente de um fluxo que inunda.
“Comunicacdes” designa um trafico da modulacdo. E um modo especial de poder que lubrifica com
indeterminacgdo os espacos de acontecimento, que alisa os limites de disposi¢cdo em conteudo. Se o
estilo local ou individual é resisténcia (entendida no sentido de friccdo mais do que no de oposicao:
se friccionar nas regras mais do que quebra-las) é tanto a resisténcia quanto a disposicdo em
conteido que sdo tomadas no fluxo. Elas sdo sopradas, deportadas. O deslocamento delas as
conecta a ndo autorreferencialidade de seus limites, o intervalo: algo que ndo é absolutamente o
fora, mas que esta fora da orbita do acontecimento de chegada. Uma pseudo exorreferencialidade —
em direcdo ao indeterminado. Ndo o “simplesmente” indeterminado: o indeterminado complexo,
tecnologico, ontologico.

Na perspectiva do que se opde sob o modo da disposicao em contetido e da regulamentacao,

[13

esta situacdo ndo pode ser vivida como “crise”. Tudo, desde “a familia” até “a religido”, “a
Esquerda e a Direita” e o proprio “governo”, tombou num estado autoproclamado de crise perpétua,
e quase no mesmo momento — quando a penetracdao se aproximou do ponto de saturacdo. E, no
entanto, todos estdo sempre ai. A mudanca ndo é uma desapari¢ao, mas um envolvimento. O que

mudou foi o fato de que nenhum dentre eles — nenhum aparelho de codificagdo ou de decodificacado

5 Giorgio Agamben, Moyen sans fins. Paris, Rivages, 1995.



— pode pretender envolver, pois todos sdo envolvidos. Sdo soprados e banhados e, em virtude desta
condicdo compartilhada, eles se conectam. Nao sdao negados, mas postos em rede. Liberados, todos
e cada um, para a transitividade, para o acontecimento indeterminado (para o qual “crise” ndao é um
nome pior do que os outros).

A disponibilidade da transmissdo do acontecimento ser posta em rede ndo remonta somente
as imagens das midias de massa, mas a informacdo em geral, as mercadorias e ao dinheiro: a todo
signo cuja operacdo de base é o fluxo. E cujo efeito indutivo/transdutivo deve ser “realizado” (cujo
(139) papel catalitico deve ser catalisado, cuja expressio deve ser expressa). Todos esses
transmissores de acontecimento carregam uma forte carga de indeterminacao, de potencial nao
realizado (ou, no vocabulario deleuzeano, “ndo atualizado”). O que eles sdo, o que serd o
acontecimento deles, o que sera expresso com e por meio deles é altamente variavel ja que eles sao
co-catalisados de maneira complexa por elementos heterogéneos que povoam 0s espagos
proliferantes em que entram. Os transmissores de acontecimento sdo signos indutivos/transdutivos
que perambulam a procura de catalise através de multiplas proliferacdes. A capacidade que tém de
catalisar — a aptiddo que tém para o papel de sujeito parcial — é, ela também, altamente variavel. O
mais capaz € o dinheiro, signo cuja simples aparicdo em toda situagao seguramente produz, de uma
maneira ou outra, uma transformacdo incorporal. A menos catalitica é a informacdo. Cada
transmissor de acontecimento é conservado e distribuido por um aparelho coletivo especializado
que utiliza ao menos uma tecnologia de canalizacdo que lhe da corpo no intervalo, quando ele
desaparece em sua propria imanéncia (mesmo os transmissores de baixa tecnologia retornam a
imanéncia: as cartas sao postadas fechadas em envelopes, sua significacdo encoberta). Os corpos de
intervalo sdo de diferentes tipos, desde as caixas postais e as agéncias de correio até as linhas
telefonicas, os computadores e as multiplas e diversas instituicdes e instrumentos das financas. Eles
se ligam em uma rede capilar em expansdo que atravessa cada espaco de acontecimento, e com uma
complexidade sempre crescente (convergindo, ha pouco, na World Wide Web). E pela
complexidade de sua interconexdo tecnoldgica que eles formam um espaco de transitividade que
envolve e penetra, um espaco que nao pode ser ignorado enquanto formacdo de poder global de
pleno direito.

Esta nova formacdo de poder tem um nome antigo: capitalismo. Pois o dinheiro, enquanto
meio e pagamento ou de investimento, é o Unico transmissor de acontecimento que atravessa cada
espaco de acontecimento e que é transportado por cada corpo de intervalo, sem excecdo. O
capitalismo de hoje é a rede capilar do capilar, o circulador da circulacdo, o motor da transitividade
— a imanéncia da imanéncia-feita-corpo. O limite interno do relacional.

O modo de poder do capitalismo contemporaneo poderia ser chamado de controle: nem

codificacio nem decodificacdo, nem regulamentacio nem producdo de regularidade, mas



modulagdo envolvendo a ambos de modo imanente®. O poder do controle pode ser chamado de
descodificacdo (imanentizacao (140) dos signos que se tornam vetores de um potencial
indeterminado) e desterritorializacdo (extracdo do acontecimento de seus espacos particulares-
gerais de expressdo e, neste caso, expedicdo deste acontecimento num espaco distribuido, em
intervalos, sui generis). O poder do controle é a descodificacdo e a desterritorializagdo distribuidas
(dispostas para catdlise por uma potencializacdao-e-disposicao-em-conteido num novo espago;
dispostas a recodificacdo/redecodificacdo e a desterritorializacdo). O controle é a modulacao é a
modulacdo produzida como fator de poder (seu fator de fluxo). E o que fornece ou retira poder ao
potencial. A captura ultima, ndo dos elementos de expressao nem da expressao, mas do proprio
movimento do acontecimento.

Nao é subestimar o controle capitalista chamar seu trafico mundial da modulacdo de
estilizacdo do poder. Sustentamos anteriormente que o modelo de poder era a usurpacdo. O que é,
aqui, usurpado? A propria expressdao do potencial. O movimento de relacionalidade. O devir-
conjunto (devenir-ensemble). O pertencimento. O capitalismo é a usurpagdo global do
pertencimento. Nao é simplesmente uma queixa: é preciso reconhecer que o poder €, de agora em
diante e de maneira massiva, potencializacdo num novo modo planetario. Mas também nao é
matéria para celebracdo: a potencializacdo é de modo igualmente massivo liberada a espacos
proliferantes de disposicio em contetido. E a observacdo incontornavel de que o pertencimento
enquanto tal emergiu como m problema de propor¢oes globais. Nem celebracdo nem queixa: um
desafio de ter que pensar e que viver novamente o individual e o coletivo.

O que vem por ultimo?

BRIAN MASSUMI
Humanities Research Center,
Australian National University, Canberra

(traducao para o francés: Isabelle Stengers)
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